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Hernandez Ortega, J., Pennesi Fruscio, M., Sobrino Lopez, D. & Vazquez Gutiérrez, A.
(Coords.). (2012). Tendencias emergentes en educaci én. Barcel ona: Asociacion Espiral.

InésMariaMonreal Guerrero

Nos encontramos ante un libro imprescindible y de
indudable interés para docentes que estan dispuestos a
asumir el reto de implementar las TIC en las aulas con
distintas herramientas tecnolégicas y recursos que
favorezcan laadquisicion delacompetenciadigital entre
losdocentesy |os discentes. Estadensa obraproporciona
unaampliadiversidad de experienciasy posibilidades de
actuacion en el aula, reforzadas con valiosos gjemplos,
gue permite entender y reflexionar sobre su préctica
docente.

d) espiral El presente texto, cuenta con la colaboracién de
destacados investigadores que nos introducen de forma
accesibley sdlidaen el ampliocampo delasTICy abreun

espacio paralareflexion sobrelaintegracién curricular delas TIC enladocencia

El libro se encuentra estructurado en quince capitulos. Jordi Adell y Linda Castafieda son
losautoresdel primero «Tecnol ogias emergentes, ¢pedagogias emergentes?». El hilo conductor
del mismo se basa en la necesidad de innovar en el ambito pedagdgico y metodol 6gico para
implementar en el aula nuevas tendencias educativas basadas en €l uso e integracién de las
TIC. Diego Leal en su capitulo «En buscadel sentido del desarrollo profesional docenteen el
uso delas Tecnol ogias de I nformacion y Comunicaci 6n», presenta sus reflexiones personal es
sobre la educacion, el aprendizaje y la tecnologia'y desmonta la tesis de que los nativos
digitales poseen habilidades innatas en el terreno de la tecnologia educativa. «E-mociones.
Sin emocion no hay educacion» de Anna Forés Miravalles es el tercer capitulo. Aborda el
mundo de las emociones dentro de la Red, penetrando en el lado humanizador de la misma.
Expone, no explicitamente, como se desarrollan canales de comunicacion de una manera
exponencia posibilitando la interrelacion virtual. En el cuarto capitulo «ldentificacion y
regulacion de emociones con Scratch» de Juan Carlos Lopez Garcia nos presenta dicha
aplicaciéninformédtica, como herramientaparapotenciar el control de lasemociones por parte
del alumno y generar un ambiente propicio para expresarlas. Se evidencia la necesidad de
abordar laadquisicion delaalfabetizacion digital en el @mbito escolar por parte del @ umnado.
En el quinto capitulo «Un ordenador por alumno: reflexiones del profesorado de Catalufia
sobre entornos 1x1» de CristinaAlonso, Montse Guitert, Manuel Areay Teresa Romeau. Se
muestran los programas gubernamental es que se han llevado a cabo en los Gltimos afios en
relacion alos entornos 1x1. El sexto capitul o «Elaboracion colaborativa de contenidos en el
aprendizajeen linea: parametros de calidad» realizado por MariaPérez, Montse Guitert, Marcelo
Fabiany Marc Romero; nosintroduce en el «Contenido generado por el estudiante» (CGE) y
su relacion con la calidad educativa. Expone un estudio basado en unaexperienciallevadaa
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cabo con estudiantes de la Universitat Oberta de Catalunya. «Aplicacién de laslicencias de
Creative Commonsen el ambito educativo» delgnasi L abastidadanombre al séptimo capitulo.
Aborda las seis licencias CreativeCommons que permiten que la obra de autor se pueda
reproducir, distribuir y comunicar pablicamente, sin finalidad comercial y reconociéndosela
autoria. El octavo capitulo «Realidad Aumentaday cddigos QR en Educacion» de Meritxell
Estebanell, Josefina Ferrés, Pere Cornellay David Codina nos introduce en el mundo de la
realidad aumentada y los codigos QR como nuevas formas de acceder a la informacion.
Posibilitael conocimiento de dichas técnicas de maneratécnica e instrumental y su relacion
con el ambito educativo. «Aprender a construir edificios historicos en realidad virtual: Una
estrategiadidacticaparael aprendizaje delaHistoriadel Arte enlaEducacion Secundaria» de
Eloy Biosca. El noveno capitulo nos presenta un proyecto de aula de realidad virtual en el
ambito de las humanidades. Evidencia el elevado nivel de motivacién despertado en los
alumnos. El décimo capitul o «Posibilidades de la Realidad Aumentada en educacion» de Rall
Reinoso ofrece una aproximaci6n tedrica fundamentada sobre las distintas investigaciones
que se estan llevando a cabo en el ambito educativo con la realidad aumentada. José Luis
Gamboa, en «El uso de codigos QR en laensefianza» nos adentraen el mundo delos cédigos
QR ofreciendo aplicaciones didacti cas que acerquen a alumnado aun acceso alainformacion
diferentey méas cercanaalasociedad digital enlaque se desenvuelven. «¢;Qué se aprende de
lahistoriay €l paisaje medieval através de los videojuegos?. Un andlisis didactico» de José
Maria Cuenca analiza las posibilidades didacticas del videojuego para la ensefianza de la
historiay el paisaje del periodo medieval. Nos acercaaeste recurso que otorgaun alto indice
motivacional para el aumnado. El capitulo decimotercero «Percepcion de los estudiantes
universitarios sobre el uso educativo de los videojuegos» tiene como autores a Francisco
José Serrano, M2 BegofiaAlfagemey Pedro Sanchez. Ofrece unasintesis de lainvestigacion
Ilevada a cabo en la Universidad de Murcia cuyo objeto de estudio erala percepcion de los
estudiantes sobre el uso educativo de los videojuegos en el ambito universitario. Javier
Monteagudo, en €l capitulo decimocuarto nos adentraen el mundo delos dispositivosméviles
con €l titulo «Dispositivos movilesen el aula. El aprendizaje en nuestras manos». Nos ofrece
ventagjas e inconvenientes de los mismos. El Ultimo capitulo es el «Mlearing. Cuando el
Caballode Troyaentré en el aula» de Tiscar Lara. Nosacercaal concepto de mobilelearning,
que se basa en utilizar dispositivos moviles en los procesos de ensefianza—aprendizaje,
partiendo de su potencial educativo. En definitiva, y parafinalizar estaresefiadelibro debemos
considerar que €l verdadero reto de la escuela es innovar en la forma en que los docentes
disefian e implementan el proceso de aprendizaje. La verdadera innovacién metodol 6gica
parte primero del profesor; debe ser él el propulsor de dicho cambio, pues sin su actitud
abiertay reflexivahaciaotrametodol ogiaen |amanera de ensefiar, nunca se podracontar con
una verdadera innovacion metodoldgica. Por tanto, todas las innovaciones 'y experiencias
que aparecen reflgjadas en el libro son valiosas pero sin la capacidad de implementaci 6n por
parte del alumnado no seran pedagogias emergentes que puedan ser utilizadasen el aula. Este
libro nos ayuda a entender, que INNOVAR es fundamental mente una actitud, un modelo de
comportamiento y debe ser asumido como un compromiso social. Que este libro abra la
cultura de riesgo entre docentes alin anclados en laweb 1.0 y podamos entre todos llevar a
cabo el cambio metodol 6gico tan necesario para nuestras escuelas.
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Gallego Arrufat, M2 J. (2013). Lastecnologias de la informacion y la comunicacién en €l
ambito socioeducativo. Barcelona: Editorial Davinci.

Nota: Laeditorial haconfundido el titulo del libroy enlaportadaaparecee titulo del primer
capitulo. En laprimerahojadelaobraconstael titulo del libro.

AlmudenaAlonsoFerreiro

Esta obra col ectiva surge como respuesta
a las demandas de los estudiantes de
Pedagogia y Educacion Social a raiz del
impacto que las tecnologias digitales estan
produciendo en los diferentes contextos
educativos. Por este motivo los principales
destinatarios de la misma son los
estudiantes, asi como educadores que
introducen las TIC en el desarrollo de su
actividad profesional.

El objetivo del texto se centra en dar
visibilidad al lugar que ocupan las
tecnologias digitales en la sociedad del
conocimiento, en general, y enlos contextos
educativos, de manera particular. Por €ello
cada uno de los diez capitulos, escrito por
profesoras universitarias que imparten
materias relacionadas con la Tecnologia Educativa en distintas Universidades espafiolas,
profundizaen aspectosatener en cuentaen laintegracion delas TIC en las préacticas educativas,
en contextosformalesy no formales; y todos ellos concluyen con experiencias, aplicaciones
préacticas, proyectos, investigaciones o ejemplos concretos.

El primer capitulo plantealanecesidad de un cambio radical en los modos de produccion de
conocimiento atendiendo alas caracteristicas de lasociedad actual. Serealiza una propuesta
parael curriculum delas carrerasdel campo educativo en base acuatro lineas deinvestigacion,
gue inciden en conocer la sociedad contemporanea como aspecto fundamental para seguir
aprendiendo alolargo delaviday afrontar losdesafiosdel siglo X X1. El capitulo 2 ofreceuna
mirada sobre las politicas educativas relacionadas con las TIC y realiza un andlisis de las
mismas, profundizando en laactual, Plan Avanza 2, y su proyecto Escuela 2.0. El Capitulo 3
presenta cinco modelos o lineas basicas de la organizacion de los medios y recursos
tecnol6gicos, asi como una categorizacion de los mismos. En el capitulo 4 se realiza un
recorrido por los medios deinformacién que han influenciado €l campo delaformacion durante
los Ultimos 60 afios, y los diferentes factores que condicionan el grado de usabilidad de las
TIC. Sepropone, ademéas, unaclasificacion delos mediosy tecnologiasdigitales. El capitulo
5 ofrece una aproximacién a los medios de comunicacion desde diferentes perspectivas y
teorias, presentaun recorrido por los diferentes mediosimpresosy audiovisuales, y ofrece un

LINEAS Y AMBITOS DE TRABAIO
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listado donde se recogen sus funciones.El capitulo 6 profundiza en el significado de
alfabeti zacién audiovisual y videojuegos, ofreciendo una clasificacién de estos, asi como, las
implicaciones educativas de los mismos. El séptimo capitulo ofrece un recorrido por la
definicidn, tipos, caracteristicas, funcionesy clasificacion de materiales multimedia, y criterios
de seleccion y evaluacion de entornos multimedia. Presenta, asi mismo, una serie de fases
para crear estos materiales y un listado de herramientas gratuitas para su produccién. En el
octavo capitulo se realiza un recorrido por la evolucion del e-learning, desde sus origenes
hastael blended-learning o aprendizaje hibrido. El capitulo 9 secentraen el Software social y
las aplicaciones online, através de un analisis de las diferentes herramientas de gestion de la
informacion, de publicacion y aplicaciones libres. El Gltimo capitulo ofrece un andlisis de
como se producen lacomunicaciony lainteraccion social enlaweb enlaeradelainformacion.
A este respecto, presenta unainvestigacion acercade lasrelaciones sociales y |os habitos de
comunicacion en entornos presenciales y virtuales de los jévenes.

Las experiencias, proyectos, ejemplos practicos, etc., presentados en cada uno de los
capitulos del libro, ofrecen alos lectores |a posibilidad de observar la materializacion de la
teoria que en cada uno de ellos se expone en practicas educativasreales, factiblesy actuales,
lo que es de gran validez de cara a |la practica profesional, especialmente para futuros
profesionales del campo de la educacion.
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Aguaded, J.I. & Cabero, J. (2013). Tecnologiasy medios para la educacién en la e-socie-
dad. Madrid: Alianza Editorial.

JulioBarroso Osuna

TEC gﬂ?ﬁl 0 IA §1 . Esta obra ha sido coordinada por los
MEDIDS LA EDUCACION profesores J. Ignacio Aguaded y Julio Caberoy
i E-SOCIEDAD a lo largo de sus doce capitulos presenta
J. (BHALID ASEANED-JHLIO CABERD [LODRDS ] diferentesteméticasdeinterésen el mundodela
educaciony laformacion, teniendo en cuentael
momento en el que nos encontramos y los
cambios que a todos los niveles se estan
produciendo.

Ademés de los coordinadores de la obra
participan en ella profesores de diferentes
Universidades espafiolas: Jaume I, La laguna,
Barcelona, Pais Vasco, Malaga, Salamanca,
Oberta de Cataluiia, Cérdoba, Murcia, Islas

Balearesy UNED.

ALIANZA La obra consta de doce capitulos en los que
se tratan temas de gran actualidad y relevancia
en el campo de las tecnologias aplicadas a la

educacién. Enel primer capitul o sereflexionasobre el e-learning, como unatecnol ogiaalrededor
delacual sehanido desarrollando diferentes estrategias de uso (e-learning, blended learning
o0 b-learning). A la vez que se sefiala la transformacion que esta sufriendo el e-learning en
estos momentos con la irrupcién de las herramientas de software social, hacia el e-learning
20.

En el capitulo dosel profesor Carlos Castario, analizalaevolucién que estamosviviendo en
los recursos web y su utilizacién educativa, sefialando el paso que se hadado delaweb 1.0 a
la2.0y actualmente al uso de estas herramientas através de las apps.

Enloscapitulostresy sietelas profesoras Begofia Grosy M2L uisa Sevillano respectivamente
analizan losdispositivosmovilesy las posibilidades que se abren con su uso en laeducacion.

En €l capitulo cuatro, laprofesoraAnaGarcia-Valcarcel, analizalasimplicaciones educativas
delasredes sociales en la educacién, apoyando laideadel cambio en lamaneraen como nos
relacionamos. En este capitul o se reflexionasobre los usos que se hacen delasredes sociales,
finalizando con la presentaci6n de diferentes experiencias educativas.

Los profesores Ignacio Aguaded y Verénica Marin, plantean las posibilidades, desde un
punto devistaeducativo, del uso delatelevisién por Internet, presentando algunas experiencias
en estalinea

El capitulo sei's, como bienindicasu autor € profesor Jeslis Salinas, trata sobre unatendencia
en evolucion de las oportunidades de la red, la computacion en la nube y sus posibilidades
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para la formacion. Generandose nuevos espacios educativos, donde propiciar aprendizajes
tanto de educacion formal como no formal einformal.

El capitulo ocho esta dedicado alosjuegosdigital es paraprocesos educativos, reflexionando
su autor, €l profesor Manuel Cebrian, sobre las posibilidades que nos ofrecen en €l terreno
educativo, girando su aportacion alrededor de dos preguntas que pueden ser consideradas
esenciales: ¢Quéimpacto tienen?y ¢como introducir los juegos digitalesen el aula?.

El capitulo nueve gira alrededor de la metodologia colaborativa que viene suscitando un
gran interés entre los miembros de la comunidad educativa. En este capitulo, los profesores
Manuel Areay Amador Guarro, ponen el acento no tanto en la metodologiaen si sino en la
utilizacion de entornos colaborativos en la formacion on-line. Dando respuestas a las
prestaciones que estos entornos de trabajo colaborativo estan abriendo en los procesos de
interaccion entre personas separadas geograficamente.

El profesor Antonio Bartolomé, nos hablaen el capitul o diez, sobrelautilizacion educativa
del multimediay audiovisua enlared, paraello en un primer momento nos presentalaevolucion
histérica tanto de lo audiovisual como de lo multimediay analiza los elementos basicos del
lenguaje audiovisual en la construccion de mensgjes, para pasar a un analisis de las
oportunidades que nos of recen tanto en las aul as presencial es como en los escenarios virtual es.

El capitulo once da respuesta a una de las preocupaciones de la comunidad educativa, la
necesidad social de aprendizaje en cual quier momento y de manerapermanentey asumir que
aprendemos no solo en los entornos formales. Este proceso se apoya en laweb 2.0 como la
forma en la que concebimos ahora internet, teniendo en cuenta como interaccionamos con
estas herramientas para consultar informacién, paracomunicarnos, paracompartir oinclusive
parahacer varias cosasalavez. En este capitul o «kEntornos personales de aprendizaje (PLE)»,
el profesor Jordi Adell, analizalas diferentes formas de entender |os PLE, desde un punto de
vista educativo.

El dltimo capitul o «L as aplicaciones educativas de laweb semanticar, su autora, laprofesora
M2 Paz Prendes, nos presenta el cambio que probablemente se dara, en no muchos afios, en
el uso de las redes telematicas, apoyado en los trabajos realizados, alrededor del concepto
desarrollado por Tim Berners a principios de | os afios noventa «laweb semantica». Paraello
laautoracontextualizael termino de web semantica, nos of rece sus caracteristi cas principal es
y nos presenta algunas aplicaciones de lamismaasi como diferentes experiencias educativas
sobrelatematica.
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McGreal, R., Kinuthia, W. & Marshall, S. (Ed.) (2013). Open Educational Resources:
Innovation, Research and Practice. Vancuver: Commonwealth of Learning and Athabasca
University.

Raiddl AvelloMartinez

El libro, Open Educational Resources. Innovation,
Research and Practice (L os recursos educativos abiertos:

Open Educational innovacion, investigacion y préctica), creado por la
Resources: Innovation, CétedraUNESCO/COL de Recursos EducativosAbiertos
Hmam‘h and Practice (REA), es parte de la serie de publicaciones de

| Commonwealth of Learning (COL) titulada Per spectives

on Open and Distance Learning (Perspectivas en
Educacion Abiertaya Distancia). En estelibro seaborda
el movimiento REA en detalle, ademés se proporcionaa
lacomunidad educativauna percepcién de los beneficios
de los REA, su teoriay préctica, asi como sus logrosy
desafios.

Esta magnifica obra, ha sido editada por Rory
McGreal ,Wanjira Kinuthia y Stewart Marshall, y la
participacion de 37 colaboradores que ofrecen una revision exhaustiva sobre la creacion,
utilizacion einvestigacion sobre REA dirigidaa profesionales, investigadores, estudiantesy
otras personasinteresadas, seguin las palabras del propio editor Rory McGreal. El libro posee
16 capitul os bien organi zados en cuatro secciones: REA enlaAcademia, losREA enlapréctica,
ladifusion delos REA y Producir, compartir y usar OER. Los capitul os son unarecopilacion
de articulos revisados por pares presentados por varios expertos internacionales en €l campo
delosREA, delos cinco continentes, que muestran el potencial parafuturasinvestigaciones
sobre el tema.

Enlaprimeraseccion, los REA enlaAcademia, con 4 capitul os, se debate el modo en quelos
REA estan ampliando lacomunidad internacional de académicos con recursos compartidos|o
cual hasido laprincipal fuerzamotriz en lapromocién delos REA. El capitulo 1 trata sobre
tendencias en la innovacién, la experimentacion y el uso de la tecnologia para ofrecer
oportunidades de aprendizaje para un gran nimero de alumnos, como los MOOC. En €l
capitulo 2 se identifican algunos de los factores clave para el desarrollo de un modelo de
transferencia de conocimiento efectivo utilizando OER en el Tecnolégico de Monterrey,
Meéxico. En €l capitulo 3 se exploran formas de institucionalizar la gestion delos REA enla
Universidad de Ciudad del Cabo; y en el capitulo 4 se proporcionan vias paraque los alumnos
obtengan una certificacion acreditada en instituciones pertenecientes a los sistemas
educativos nacionales.

Lasegundaseccion, con 4 capitul os, incluye estudios de casosy descripcionesdeiniciativas
concretas de REA que se desarrollan en tres continentes. En el capitulo 5 se describe el papel
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delosREA en Open Learn unainiciativadelaOpen University del Reino Unido. En el capitulo
6 se proporciona unavisién general delas condiciones de concesion de licencias mas usadas
para poner a disposicion los REA, por otra parte, se identifican y analizan una serie de
cuestiones practicas relacionadas con €l uso, la distribucién y, sobre todo, la remezcla 'y
redistribucion de materiales con diferentes licencias de REA. En el capitulo 7, los autores se
refieren al desarrollo, procesos, implementacion, retosy lecciones aprendidas en €l Proyecto
Multinacional delaUniversidad Virtual Africana. En el capitul o 8 se ofrece unavision general
delastres principalesiniciativas europeas destinadas a apoyar y facilitar el acceso abierto a
losrecursos educativosy las préacticas educativas en el ambito delas Cienciasde laEducacion.

Laterceraseccion, Difusion delos REA, con 4 capitul ostambién, exploraideas sobre como
liberar el contenido al mundo: mezcla, adaptaciony reutilizacién delos contenidos educativos
disponibles. Capitulo 9 esunareflexién personal sobrelosiniciosdel movimiento OER en el
apoyo d desarrollo delacomunidad OER, desdelaprimerareunién auspiciadapor laUNESCO,
que considerael acceso alaeducacion como un derecho humano fundamental. En el capitulo
10 autores de alerta que los alumnos en contextos de aprendizaje formal e informal no se
preocupan por lalicencia, siemprey cuando el contenido esté disponibley accesibleen linea.
Capitulo 11 explora las cuestiones técnicas alrededor de la difusién de contenido OER y
comentar lanecesidad de desarrollar, adaptar y utilizar las especificacionestécnicasformales
paraapoyar ladifusion de contenidos atravésderedes. Y en el capitulo 12 se subrayaquela
propiedad del movimiento OER es el factor critico parasu éxito.

En los 4 capitulos de la Ultima seccion se abordan cuestiones pedagdgicas, organizativas,
técnicas y personales que deben tener en cuenta las organizaciones e instituciones para €l
disefio, distribuciény uso delos OER. En el capitulo 13 losautoresidentifican los principales
factores determinantes del intercambio docentes utilizando lateoriadeinteraccion social. En
el capitulo 14 los colaboradores argumentan que el bajo nivel de uso delos REA en muchos
paises en desarrollo se puede atribuir, en parte, alatendenciaaconsiderarlas como formasde
tecnologiaque son neutraleso libresde valores. En el capitulo 15 se debaten los REA apartir
de dos enfoques: la persona que posee 0 produce €l recurso, y la persona que requiere €l
acceso al recurso. Por Ultimo, en el capitulo 16 se aborda el desarrollo de la Red REA dela
Salud en Africay se argumenta unaforma sostenible de colaboracion inter-institucional que
puedefacilitar laproducciény el intercambio de REA.

Las contribuciones de este libro ofrecen tendencias, estudios de casos y andlisis que
ayudaran aintroducir los fundamentos esenciales delaREA desde un enfoqueinternacional.
Es éste un recurso muy apropiado, Util, informativo y motivador destinado que puede ser
usado por tecnologos educativos, disefiadores instruccionales, profesores, investigadores,
estudiantes y otras personas involucradas en la creacién, el estudio o el uso de los REA.
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